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Wstep

Dynamiczny rozwoj cywilizacji wyznaczony migdzy innymi przez postgp w dziedzinie technologii infor-
macyjnej zmusza cztowieka do podjgcia wysitku edukacyjnego aby sprosta¢ wyzwaniu chwili. Zadaniem wspot-
czesnego panstwa jest stworzenie takiego modelu edukacji, ktory ma w mtodym czlowieku wyksztatci¢ niezbedne
umiejetnosci 1 wiedze dla whasciwego funkcjonowania w nowoczesnym spoteczenstwie. Tylko nowoczesne formy
i metody dydaktyki mogg sprosta¢ temu ambitnemu celowi.

Nowy program nauczania ,,Informatyka praktyczna” jest autorska odpowiedzig na zamiany w systemie
oswiaty zapoczatkowane reformg programows.

Zalozenia ogolne

Autor pragnie realizowa¢ koncepcje faczenia technologii informatycznej z zadaniami humanistycznej szko-
ly oraz przede wszystkim wykorzystania i zastosowania zdobytych umiejgtnosci w nauce i w domu. Zasadniczym
celem programu jest wszechstronne i praktyczne przygotowanie do zycia w spoleczenstwie informatycznym.

Program autorski zaktada, ze I i II etap nauczania zrealizowano w stopniu wystarczajagcym. Nie wyklucza
jednak braku elementarnego przygotowania ucznia. Jednak praktyka dydaktyczna wskazuje, Ze uczniowie prezen-
tujg coraz wyzszy poziom wiedzy i umiejgtnosci.

Ksztalcenie bedzie funkcjonowato w uktadzie uczen - komputer - nauczyciel. Najistotniejszym elementem
uktadu jest uczen, ktory staje si¢ podmiotem w procesie ksztatcenia. Komputer i nauczyciel to elementy, ktore ten
proces wypelniaja trescig, wzbogacaja w $rodki i metody ksztatcenia oraz zapewniaja sukces w procesie nauczania
i wychowania.

Wazng rolg do spelnienia majg uczniowie zdolni i z pewnym doswiadczeniem w pracy z komputerami. To
oni stuza pomoca przy rozwigzywaniu elementarnych problemoéw kolegow, rowniez na zajeciach lekcyjnych. Tym
samym doskonalg swoje umiejetnosci i wiedzg oraz w wymiarze wychowawczym — uczg si¢ odpowiedzialnosci,
solidarnosci. Istotne rowniez jest aby nauczyciele innych przedmiotéw proces dydaktyczny wspierali kompute-
rem. Rozbudza to zainteresowanie nie tylko informatyka ale kierunkuje ciekawos$¢ poznawczg mtodziezy.

Wysoki poziom ksztatcenia informatycznego szkota osiaga réwniez innymi dziataniami. Mogg to by¢ pro-
gramy profilaktyczne (Bezpieczny Internet?), projekty europejskie i krajowe (Dzien Bezpiecznego Internetu),
szkolenia 1 egzaminy ECDL, udzial w konkursach regionalnych, ogoélnopolskich i mi¢dzynarodowych, udziat w
imprezach branzowych (targi, dni otwarte, kampanie reklamowe).

Dla uczniéw uzdolnionych proponuje szkolng platforme ksztatcenia e-learningowego, na ktérej znajduje si¢
caty szereg form doskonalenia z innych przedmiotow (kursy, testy, konkursy). Indywidualizacje zaje¢ wspieraja
zajgcia wyrownawcze z informatyki.

W Kklasie I realizujemy 1 godz., w II klasie 0,5 godz. i w III klasie 1 godz.. Program przygotowano dla 95
godzin nauczania w catym cyklu ksztatcenia.

Podstawa programowa dla gimnazjum

Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne

L Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci kompute-
rowej; komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych Zrodet; opracowywanie za pomo-
cg komputera: rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.



1. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem
podejscia algorytmicznego.

Iv. Wykorzystanie komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetno-

Sci

z roznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spolecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania — wymagania szczegélowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowe;.

Uczen:

1))
2)
3)
4)

5)
6)

opisuje modutowg budowg komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak rowniez
budowe i dziatanie urzadzen zewngtrznych;

postuguje si¢ urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/odtwarzania obrazu
i dzwieku;

stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych do zarzadzania
zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania;

wyszukuje 1 uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje profilakty-
ke antywirusows;

samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen komputerowych
i oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych
zrodet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

1))
2)
3)

4)

przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez czlowicka
i komputer;

postugujac si¢ odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje w internetowych
zasobach danych, katalogach, bazach danych;

pobiera informacje i dokumenty z réznych zrodel, w tym internetowych, ocenia pod wzglgdem
tresci 1 formy ich przydatno$¢ do wykorzystania w realizowanych zadaniach i projektach;
umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

3. Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:

1)
2)
3)

4)

zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi potrzebami;
bierze udzial w dyskusjach na forum;

komunikuje si¢ za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych z cztonkami grupy
wspotpracujacej nad projektem;

stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywdw, animacji, pre-
zentacji multimedialnych. Uczen:

1))

2)

3)

4)
5)
6)

7)

przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentoéw rysunkoéw i zdje¢, umiesz-
cza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztalca formaty plikow graficznych;

przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagldwkiem i stopka,
przypisami, grafika, tabelami itp., formatuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty teksto-
we 0 réznym przeznaczeniu;

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu naucza-
nia gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad plano-
wanie wydatkow), postuguje si¢ przy tym adresami bezwzglednymi, wzglednymi
1 mieszanymi;

stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficzne;j,
z wykorzystaniem odpowiednich typow wykresow;

tworzy prostg baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe operacje ba-
zodanowe;

tworzy dokumenty zawierajgce rozne obiekty (np: tekst, grafike, tabele, wykresy itp.) pobrane
z roznych programéw i zrodet;

tworzy i przedstawia prezentacj¢ z wykorzystaniem réznych elementow multimedialnych, gra-
ficznych, tekstowych, filmowych i dzwickowych wtasnych lub pobranych z innych zrédet;



8) tworzy prosta strong internetowa zawierajaca: tekst, grafikg, elementy aktywne, linki, korzysta-
jac ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wyjasnia znaczenie podstawowych polecen j¢-
zyka HTML.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego. Uczen:

1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow rozwigzywania roznych
problemow;

2) formuluje $cisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie
W postaci algorytmicznej;

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych problemoéw algorytmicznych;

4) opisuje sposob znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanymi uporzadko-
wanym, opisuje algorytm porzadkowania zbioru elementow;

5) wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejgtnosci
z roznych dziedzin. Uczen:

1) wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajace i wzbogacajace nauke
roznych przedmiotow;

2) wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikow ekspery-
mentow, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne;

3) 3) postuguje si¢ programami komputerowymi, stuzgcymi do tworzenia modeli zjawisk i ich sy-
mulacji, takich jak zjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta z internetowych map;

4) 4) przygotowuje za pomocg odpowiednich programéw zestawienia danych i sprawozdania na
lekcje z roznych przedmiotow.

7.  Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan;
opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoleczne rozwoju
i zastosowan informatyki. Uczen:
1) opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwoj, rynek pracy i rozwoéj ekonomiczny;
2) opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajace z rozwoju informatyki i powszechnego dostepu
do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem si¢ od komputera;
3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej i ochrong
danych oraz przejawy przestepczosci komputerowej.

Szczegolowe cele ksztalcenia i wychowania

Nauczanie informatyki ma wspomagaé intelektualny rozwoj ucznia. Pierwszoplanowym zadaniem jest
ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia, wyciaganie wnioskow, analizowanie problemow, stosowanie
wlasciwych $srodkow i sposobow w rozwigzywaniu zadan. Ale informatyka jest szczegdlnym przedmiotem, bo
posiada potgzny srodek dydaktyczny — komputer. Aby ten $rodek w pelni wykorzysta¢ uczen musi zdoby¢ prak-
tyczne umiejetnosci poslugiwania si¢ nim, jego oprogramowaniem i technologig informacyjna. Z uwagi na wielka
ilo$¢ informacji, tatwos¢ dostepu i jak twierdzg specjalisci przemozny wptyw na mtodego czlowieka uzytkownik
musi by¢ §wiadomy zagrozen i pozytkow w rozwoju informatyki.

Cele edukacyjne:
—  przygotowanie do tworczego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym,
— praktyczne stosowanie réznych narzedzi informatycznych do rozwiazywania codziennych pro-
blemoéw w pracy z komputerem,
— umigjetno$¢ praktycznego rozwigzywania podstawowych probleméw z zycia codziennego za
pomoca komputera,
—  korzystanie z komputera jako zrodta informacji, przetwarzania i prezentacji wiedzy,
— umiejetno$é wskazywania zastosowan komputera w domu, pracy i w szkole,
— poznanie jezyka specjalistycznego i1 zasad jego uzycia.
Cele wychowawcze:
— zna zasady etyki w korzystaniu z komputera i z oprogramowania,



— zna podstawowe problemy spoteczenstwa informacyjnego,

— rozpoznaje wlasne uzdolnienia celem wyboru dalszej drogi ksztatcenia,

— rozumie i stosuje prawo cudzej wlasnosci intelektualnej i ochrony danych osobowych,
— stosuje zasady higienicznej i bezpiecznej pracy z komputerem

— umie pracowa¢ indywidualnie i w zespole.

Tresci nauczania

Tresci ksztatcenia i wychowania uwzgledniajg podstawe programowa, whasne doswiadczenie dydaktyczne
w nauczaniu informatyki oraz przydziat godzin nauczania na informatyk¢ w poszczegolnych klasach. Ten ostatni
aspekt w naszej szkole zalezy od planu nauczania w danej klasie i wynosi 2,5 godziny w calym cyklu ksztalcenia.
Program pozwala dobiera¢ tresci nauczania do konkretnej klasy celem indywidualizacji procesu nauczania. Zakres
tresci zawiera rowniez obszar wykraczajgcy poza podstawe programowg. Dlatego autor podzielit je na podstawo-
we (P) 1 ponadpodstawowe (PP).

W Kklasie I autor obecnie nie realizuje alfabetyzacji komputerowej lecz poglebia i utrwala umiejetnosei i
wiedzg zdobyta w szkole podstawowej. W klasie II uczen poszerza wiedze z zakresu budowy i zastosowan syste-
méw komputerowych, rozpoczyna pracg z siecig lokalng i Internetem, doskonali si¢ w praktycznych zastosowa-
niach informatyki. W klasie III uczy si¢ rozwigzywania podstawowych probleméw za pomocg algorytmu, mode-
lowa¢ i symulowaé zjawiska za pomocg réoznych programéw, rozmawia z komputerem za pomocg jezykow pro-
gramowania i doskonali umiejetnosci w pozostatych dziedzinach. W catym cyklu ksztatcenia uzytkownik poznaje
spoteczne, prawne i ekonomiczne aspekty rozwoju technologii informacyjna.

KLASA 1
Lp. Tresci nauczania Zakres tresci Ilos¢ godzin
Komputer i jego oprogramowanie
1. | Funkcje systemu i programdw P +PP 2
2. | Podstawy systemu Linux PP 2
3. | Ochrona systemu P + PP 1
4. | Foldery i pliki P 2
Razem 7
Przetwarzanie informacji
5. | Poczta elektroniczna P 2
6. | Szkota, miasto, powiat, wojewddztwo, Polska w Internecie PP 2
Razem 4
Multimedialne zastosowanie informatyki
7. | Grafika wektorowa P+ PP 4
8. | Redagowanie i formatowanie tekstu P + PP 5
9. | Obliczenia numeryczne P 2
10.| Edycja grafiki bitmapowej PP 1
Razem 12
Informatyka w praktycznych zastosowaniach
11.| Podstawowe obliczenia w informatyce. PP 2
12.| Szachy komputerowe P + PP 1
13.| Dokumenty urzedowe P 1
Razem 4
Rozwiazywanie probleméw za pomoca komputera
14.| Animacje w LOGOMOCII P + PP 4




‘ Razem 4
Kierunki rozwoju informatyki
15.| Ogolnopolskie imprezy informatyczne (Dzien Bezpiecznego P 1
Internetu)
16.| Prasa informatyczna P 1
17.| Certyfikaty wiedzy informatycznej P 1
18.| Prawo i etyka w informatyce P+ PP 2
Razem 5
Testy diagnostyczne 2
Razem 38
Klasa II
Lp. Tresci nauczania Zakres tresci Ilo$¢ godzin
Komputer i jego oprogramowanie
1. |Higiena pracy z systemem P 1
2. | Kompresja i dekompresja danych PP 1
Razem 2
Przetwarzanie informacji
3. |Problem, dane, prezentacja P +PP 2
Razem 2
Multimedialne zastosowanie informatyki
4. | Ztozone elementy dokumentu tekstowego P 3
5. | Podstawy programowania w HTML P 4
6. | Prezentacja danych w arkuszu P + PP 2
Razem 8
Rozwiazywanie probleméw za pomoca komputera
7. | Problemy algorytmiczne P + PP 3
Razem 3
Kierunki rozwoju informatyki
] Ogc')lnopolski.e imprezy informatyczne (Dzien Bezpiecznego P 1
" | Internetu, Dzien Bezpiecznego Komputera)
9. | Wolne czy komercyjne oprogramowanie P 1
Razem 3
Test diagnozujacy 1
Razem 19
Klasa III
Lp. Tresci nauczania Zakres tresci Ilo$¢ godzin
Komputer i jego oprogramowanie
1. | Instalacja oprogramowania P +PP 1
2. | Sie¢ komputerowa podstawowe pojecia P +PP 1
3. | Bezpieczenstwo danych P + PP 1
Razem 3
Przetwarzanie informacji
4. | Systemy liczbowe P + PP 2
5. | Operacje logiczne PP 1
Razem 3

Multimedialne zastosowanie informatyki




6. | Animacje komputerowa P + PP 3
7. | Projektowanie, analiza i prezentacja baz danych P + PP 7
8. | Zaawansowane techniki w edytorach P + PP 2
Razem 12
Informatyka w praktycznych zastosowaniach
9. | Dokumenty urzgdowe P 3
10.| Projekt sieci komputerowe;j P 3
Razem 6
Rozwiazywanie probleméw za pomoca komputera
11.| Rozwigzywanie zadan za pomocg komputera P + PP 2
12.| Symulacja komputerowa P + PP 3
13.| Porzadkowanie danych - zaawansowane algorytmy P 3
Razem 8
Kierunki rozwoju informatyki
14.| Elektroniczny system naboru do szkot P 1
15. Ogc')lnopolski.e imprezy informatyczne (Dzien Bezpiecznego P 1
Internetu, Dzien Bezpiecznego Komputera)
16.| Zasoby Internetu P 2
17.| Referaty — bezpieczenstwo cztowieka i danych P + PP 1
Razem 5
Test diagnozujacy 1
Razem 38

Procedury osiagni¢cia celow ksztalcenia i wychowania

Osiagniecie zatozonych celow ksztatcenia 1 wychowania wymaga wspdlnego wysitku nauczyciela i ucznia.
Niezbedne jest, aby prace na zajeciach cechowata whasciwa atmosfera szacunku i pomocy zachgcajaca do uczenia
si¢ 1 nauczania. Duze znaczenie majg stosowane przez nauczyciela metody i zasady nauczania, sposoby kontroli i
oceny postgpow uczenia, srodki dydaktyczne.

Metody nauczania:

— uczniowie powinni by¢ zachg¢cani do §wiadomego uczestnictwa w spoteczenstwie informacyjnym,

—  komputer jest podstawowym $rodkiem dydaktycznym na kazdych zajeciach,

— wyktad tematyczny ograniczy¢ do minimum i zawsze potaczy¢ z ¢wiczeniami lub prezentacji na sprzgcie
komputerowym,

— ¢wiczenia uczniowskie mogg mie¢ charakter grupowy lub indywidualny,

— ¢wiczenia polegajace na przyktadzie prezentowanym przez nauczyciela i potem na samodzielnym roz-
wigzywaniu postawionych przed uczniami problemow,

— zrdznicowanie skali trudnosci w zalezno$ci od umiejgtnosci i predyspozycji poszczegdlnych ucznidéw i
zespolow klasowych,

—  tres¢ zadan i problemoéw do rozwigzania muszg bezposrednio dotyczy¢ codziennego zycia,

— kolejne zadania powinny by¢ ze sobg w miar¢ mozliwosci powigzane, aby stanowily pewng catosc,

— wskazywanie r6znych zrdédet informacji jako natury spoleczenstwa informacyjnego,

— udzial uczniéw w zdobywaniu umiejetnosci kolegow przez pomoc na lekcji.

Zasady nauczania




Aby uczenie si¢ i nauczanie uskuteczni¢ nalezy uwzglednic nie tylko tresci nauczania ale i potrzeby i mozliwosci
ucznia. Dlatego nauczanie powinno przebiega¢ zgodnie z nastepujacymi zasadami:

—  przystepnosci - informacje musza by¢ zrozumiate dla ucznia,

— pogladowosci — wyktad poparty musi by¢ prezentacja,

— stopniowanie trudnos$ci — zaczynamy od prostych a konczymy na ztozonych zagadnieniach,

—  zwiazku teorii z praktyka — zadania i przyktady musza pochodzi¢ z zycia codziennego.

Sposoby kontroli i oceny

Ocena postepoéw ucznia powinna by¢ prowadzona systematycznie, lecz nie zawsze konczy¢ si¢ oceng. Stata kon-
trola nie moze by¢ czynnikiem stresujagcym ale musi ucznia motywowac¢ do rozwoju przez rozbudzanie w nim
samokontroli i cickawosci poznawcze;.

Autor zaktada udziat sprawdzianow $cisle teoretycznych w ilosci minimalnej (1,2 w catym cyklu ksztatcenia).
Proponuje natomiast sprawdziany praktyczne, ktére obejmuja mozliwie male obszary wiedzy i umiejetnosci.
Sprawdzany konczg si¢ dyskusja nad efektami pracy. Forme réznicujacg stanowi test koncowo roczny. Praca ze
sprzgtem na zajeciach nie jest jedyng forma oceny. Zaktadam rowniez inne formy pracy, np. praca pozalekcyjna,
udziat w konkursach i projektach, zarzadzanie informatycznymi zasobami szkoty (www, biezaca praca informaty-
ka w organizacjach szkolnych). Duzy nacisk autor ktadzie na prace zespotowsa. Temu celowi stuza projekty gru-
powe — przynajmniej raz na kazdym poziomie ksztalcenia. Indywidualizacje oceny zapewni biezaca ocena pracy
ucznia na kazdej lekcji. Wszystko to ma shuzy¢ wspolnej trosce o rozwdj ucznia na zasadach partnerstwa i szacun-
ku. Ocena koncowa jest sumg umiejetnosci praktycznych, zaangazowania w pracy i wtozonego naktadu pracy.
Dla uczniéw zainteresowanych informatyka proponuj¢ doskonalenie wiedzy i umiejetnosci przy wykorzystaniu
platformy e-learning naszego gimnazjum. Uczen znajduje tam kursy komputerowe, testy i konkursy informatycz-
ne, ktore uzupehiajg dorobek ucznia.

Srodki dydaktyczne
Informatyka to dziedzina wiedzy, ktdrej kierunki wyznacza postep w dziedzinie systemoéw komputerowych. Nie
wystarczy zaangazowanie ucznia i nauczyciela. Szkota musi dysponowac¢ nowoczesnymi srodkami dydaktyczny-
mi. Nasza szkota prezentuje pod tym wzgledem co najmniej dobrze. ZostaliSmy wyrdznieni dostawa sprzgtu kom-
puterowego i oprogramowania w ramach programéw MEN.
Dysponujemy min.:

— 20 multimedialnymi zestawami komputerowymi,

— réznorodnym licencjonowanym oprogramowaniem systemowym i dydaktycznym,

— drukarkami (atramentowa, laserowa),

— lokalng siecig komputerowa GIMKONST,

— stalym dostepem do Internetu z kazdego stanowiska,

Zakladane osiagnie¢cia ucznia i metody ich oceny

Celem szczegotowego ocenienia kompetenciji uczniow w zakresie jego umiejetnosci praktycznych propo-
nuje podziat osiggnie¢ edukacyjnych na 2 kategorie: podstawowa (P) i zaawansowang (PP).

Pierwsza kategoria wskazuje zbidr umiejetnosci, ktora daje uczniowi mozliwo$é zdobycia ocen na pozio-
mie $rednim (w szkolnej statystyce to oceny 5, 4, 3). Catkowity brak kompetencji z tej kategorii sprawia niestety,
Ze uczen moze otrzymaé oceny programowo najnizsze (w szkolnej statystyce to oceny 2, 1). Druga kategoria jest
zbiorem umiej¢tnosci, ktore dajg uczniowi oceng na poziomie programowo najwyzszym (w szkolnej statystyce to
ocena 6).

Klasyfikacyjna ocena (na potrzeby statystyki szkolnej) osiagnie¢ ucznia jest suma jego umieje¢tnosci prak-
tycznych, osobistego zaangazowania i wlozonego nakladu pracy. Jezeli ocena jego zaangazowania jest wysoka
oraz umiej¢tnosci praktyczne mieszczg si¢ w kategorii zaawansowanej - uczen otrzymuj¢ oceny programowo naj-
wyzsze. W przeciwnym przypadku —najnizsza.

Ocena celujgca jest wyjatkowa kategorig. W nauczaniu informatyki nie tatwa do zdefiniowania. Ale ko-
nieczna by podkresli¢ najwyzszy poziom wiedzy i umiejetnosci. Z zakresie umiejetnosci zaktadam spelienie choé
jednego warunku:

e sukces w konkursach informatycznych pozaszkolnych,

o laureat szkolnych konkurséw informatycznych



e prowadzenie przynajmniej jednego ze szkolnych serwisow WWW,
¢ zdobycie certyfikatu informatycznego.

Szczegdlng troska nalezy otoczyé ucznidow, ktorzy decyzja specjalistycznej poradni majg obnizony poziom
wymagan edukacyjnych. Dla tej grupy uczniéw autor ogranicza zakres koniecznych umiej¢tnosei, eliminuje pra-
wie catkowicie obszar wiedzy $cisle informatycznej. Gtownym elementem oceny staje si¢ osobiste zaangazowanie
ucznia w prace. Wszystkie te czynniki znajduja odzwierciedlenie w planach wynikowych gdzie dla tych uczniow
wskazano zakres wiedzy i umiej¢tnosei (symbol ,,PO”)

Ta metoda oceniania kompetencji uczniow jest uniwersalna. Uniezaleznia prowadzacego od przyjetej przez
szkote ilosci godzin przeznaczonych na informatyke w catym cyklu edukacji oraz od przyj¢tego przez szkote we-
wnatrzszkolnego systemu oceniania, lecz oczywiscie nie narusza jego zasad.
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Klasa I

Liczba Tresci na- Wymagania
Lp Temat d -
godz. UCZANI Podstawowe (P) Zaawansowane (Z) Poziom obnizony (PO)
1. Test diagnozujacy 1
Komputer i jego oprogramowanie
2 Logowanie do systemu 1 P+ PP Rozumie, dlaczegp palezy zalogowac sig¢ Rozumie znaczenie administratora Potrafi zalogowac si¢ do systemu.
Potrafi zalogowac si¢ do szkolnego systemu
Potrafi zatogowac si¢ do innego systemu. Swobodnie porusza si¢ po nowym $rodowisku, Zna inne systemy.
3. Podstawy systemu Linux 1 P+ PP Uruchamia potrzebne aplikacje i programy uzytkowe. | Potrafi zalogowad si¢.
Umie zmieni¢ $rodowisko graficzne pracy
Rozumie pojecie $rodowiska graficznego i | Zna zasoby systemu Linuks.
4 Podstawowe aplikacje i srodowisko | P+ PP terminala. Potrafi zapisywac informacje we wskazanym miejscu.
’ pracy Linux'a Potrafi zmienia¢ srodowiska pracy. Swobodnie wybiera aplikacje do konkretnego zadania.
Zna podstawowe aplikacje i wie do czego stuza. | Zna krotka historie systemoéw konkurencyjnych.
Zna rodzaje pomocy Sprawnie i skutecznie postuguj¢ si¢ pomoca kontek- Potrafi uruchomi¢ pomoc systemowa i progra-
5. Pomoc w systemach i aplikacjach 1 P+ PP Potrafi postugiwac si¢ pomoca systemowa i Stowa, Systemowa 1 programows. mowg.
aplikacji.
Rozumie znaczenie programu antywirusowego
Potrafi znalez¢ informacje o programie (wersji, | Potrafi zmieni¢ ustawienia programu,
6. Podstawy ochron danych 1 P+ PP producencie i licencji), Zna skanery internetowe i sprawnie je obstuguje,
Umie sprawdzi¢ wiasny no$nik Zna niektore wirusy,
Umie pobra¢ aktualizacje bazy i programu. Zna podstawowe zasady walki
Wie, co to jest plik i folder Potrafi zmieni¢ atrybuty plikow i folderow. Rozréznia plik od folderu.
Potrafi odwzorowa¢ drzewo folderow, Zna znaczenie folderow Potrafi zatozy¢ plik i folder.
7. Foldery i pliki 1 P+ PP Wskazuje $ciezki dostgpu Umie uruchomi¢ program z dowolnej lokalizacji
Umie posortowa¢ pliki
Umie zalozy¢, edytowac i usuna¢ plik.
8. Sprawdzian z folderow i plikow 1
Przetwarzanie informacji
Potrafi zatozy¢ konto pocztowe. Zna adresy serwerow poczty wychodzacej i przycho- | Z pomoca potrafi zatozy¢ konto pocztowe.
Klient poczty — konfiguracja i obstu- Potrafi skonfigurowac klienta poczty. dzacej. Potrafi wysta¢ i odebraé poczte.
9. 1 P+ PP . s L . . .
ga Umie wystac i odebra¢ informacje. Zna wady i zalety klienta poczty.
Rozumie pojecie grupy dyskusyjne Umie skonfigurowac klienta grup dyskusyjnych
Zna podstawowe adresy WWW UM, powiatu Rozumie pojgcie BIP.
10. | Zasoby internetowe naszego regionu 1 P+ PP wojewodztwa. Potrafi znalez¢ konieczny formularz.

Potrafi znalez¢ kalendarz imprez kulturalnych,
sportowych, turystycznych.
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Zna adresy szkoty, e-learningu.
Potrafi zatozy¢ konto uczniowskie.

Rozumie znaczenie administratora.
Zna technologi¢ wykonania witryny.

Zna adres naszego gimnazjum.

1. | Nasze gimnazjum w Internecie ! P+pp Wie, jakie kategorie informacji znajduja si¢ w | Wie jak pomoc z naszej WWW biednym dzieciom,
witrynie. osobom niepetnosprawnym.
12. | Sprawdzian z klienta poczty 1
Multimedialne zastosowanie informatyki
Zna rodzaje grafiki Umie przeksztatca¢ dany obiekt Potrafi edytowac ksztalty.
13. Podstawy grafiki wektorowej 1 P+ PP Wie, ktora grafika w czym zostata wykonana Potrafi edytowac tekst.
Zna zasady edycji grafiki.
. Sprawnie postuguje si¢ narzedziem wyboru, Umie edytowac krzywe,
14. | Edycja logo szkoty 2 P+PP tekstu i prostych ksztattow Umie grupowac obiekty i zmienia¢ ich kolejnos¢.
15. | Sprawdzian z grafiki wektorowej 1
Zna zasady poprawnego redagowania teksu Nie popetnia btedow redakcji tekstu, Zna zasady przygotowania dokumentu.
16. | Redagowanie tekstu 1 P+ PP Sprawnie redaguje dokument tekstowy Szybko i sprawnie redaguje dokument Potrafi edytowaé prosty dokument.
Zapisuje i odtwarza dokument
Potrafi prawidlowo sformatowaé tre$¢ doku- | Potrafi edytowaé nagtowek i stopke, Potrafi wykona¢ proste formatowanie
17. | Formatowanic tekstu 5 P+ PP mentu' (c'zc1onka, akapit, ortografia i gramatyka, Potr‘aﬁ spralwcllrzw statysFka quumentu, .
ustawienie strony) Umie podzieli¢ wyrazy i stosuje ,,twarda spacj¢”,
Umie wydrukowa¢ dokument Potrafi zmieni¢ ustawienia drukowania.
18. | Sprawdzian z formatowania tekstu 1
Potrafi stosowaé proste automatyczne numero- | Potrafi stosowa¢ wielopozycyjne punktowanie Wskazuje punktor i numerator.
19. | Punktowanie i numerowanie 1 P+ PP wanie i punktowanie Potrafi zmienia¢ atrybuty numeracji i punktowania
Podaje podstawowe informacje o zdjgciu (roz- | Rozumie pojecie DPI
miar, rozdzielczo$¢) Wykonuje podstawowe efekty na zdjeciu
20. | Edycja zdje¢ 1 P+ PP Potrafi zmieni¢ rozmiar zdjecia Wstawia etykiety Edycja zdjec¢
Umie obroci¢ zdjecie, doda¢ obramowanie i
zmieni¢ na szaro$¢
Zna réznice w programach do liczenia Potrafi zbudowa¢ ztozona formute,
21. | Obliczenia numeryczne w arkuszu 1 P+ PP Umie zbudowa¢ prosta formute Sprawnie postuguje si¢ systemem pomocy programo-
wej.
Sprawdzian z obliczen numerycz-
22. 1
nych
Informatyka w praktycznych zastosowaniach
. . . Zna zaleznosci migdzy jednostkami w informa- C AT L
Podstawowe obliczenia w informa- Potrafi obliczy¢ wielkos$¢ pliku foto znajac jego roz-
23. 1 P+ PP tyce. . .
tyce miar w pikselach.

Potrafi zamieni¢ podstawowe jednostki

Sprawdzian z obliczen w informaty-
ce

24.
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Wie, co to jest CV.

Rozumie, po co tworzy si¢ CV.

25. | CV —konstrukcja i edycja 1 P Potrafi edytowaé¢ CV.
Zna elementy dokumentu.
26. | Szachy komputerowe 1 P Zna zasady gy
Potrafi zmieni¢ poziom gry
Rozwigzywanie probleméw za pomoca komputera
27. | Wielokaty w LOGO 1 P+ PP Zna zasgdy ‘kon‘strukql w1elokqtow w LOGO Potr‘aﬁ Zaproj e,ktowac krzywa}. )
Postuguje si¢ wieloma procedurami Umie zmienia¢ parametry obiektow graficznych.
28. | Projektowanie fraktali w LOGO 5 P+ PP Potrafi zaprojektowa¢ wiatrak i stoper. 'Umle‘zaprOJektowac take¢ petnych kwiatow, porusza-
jace sig auto.
29. | Sprawdzian z animacji w LOGO 1
Kierunki rozwoju informatyki
Rozumie znaczenie tego dnia Wilacza si¢ czynnie w szkolne obchody Rozumie znaczenie tego dnia.
30. | Dzien Bezpiecznego Internetu 1 P+ PP Zna zalety i wady Internetu .
Zna podstawowe zasady bezpiecznego Internetu
Wie gdzie szuka¢ pomocy
Rozumie znaczenie licencji Wie, co to jest licencja
31. | Licencja, czyli zgodnie z prawem 1 P+ PP Umie wymieni¢ kilka rodzajow licencji Zna podstawowe zasady kilku licencji
Zna rodzaj licencji kilku réznych programow
Rozumie potrzebe stosowania netykiety Wie, co to jest netykieta Rozumie potrzebe stosowania netykiety
32. | Netykieta 1 P+ PP Zna 5 podstawowych zasad Wie, co to sa emotikony
Zna polskie znaczenie akronimoéw
Lo Zna podstawowe informacje o czasopi$mie Znajduje podstawowe artykuly i rozumie ich tres¢
KomputerSwiat — magazyn kompu- . . . L . . .
33. terow 1 P+ PP Rozumie potrzeb¢ zdobywania wiedzy przez | Przyznaje si¢ do rytmicznego czytania prasy infor-
Y czytanie prasy specjalistycznej matycznej
. . . Wie, co to jest ECDL Zna cele ECDL
34. | Certyfikaty wiedzy informatycznej ! P+pp Rozumie korzysci posiadania certyfikatu Zna inne certyfikaty wiedzy informatycznej
35. | Test diagnozujacy 1
Klasa II
Liczba Tresci na- Wymagania
Lp Temat d -
GO0z S Podstawowe (P) Zaawansowane (Z) Poziom obnizony (PO)

Komputer i jego oprogramowanie

13




Higiena pracy z systemem operacyj-

Rozumie koniecznego wykonania profilaktyki systemu.
Potrafi wykorzysta¢ narzedzia systemowe do profilakty-

Zna specjalistyczne narzedzia.

Rozumnie potrzebg utrzymywania higieny
systemu.

1. + . . .
nym ! P+pp ki. Umie wykona¢ sprawdzenie na obecno$é¢
Wirusow
Rozumie, w jakim celu stosuje si¢ kompresje danych Wie, co to jest kompresja i dekompresja
2 Kompresja i dekompresji danych 1 P+ PP Rozumie, jakie sa wady i zalety kompresji 27:/2& jakie formaty plikow stosuje si¢ w Interne-
Potrafi kompresowa¢ i dekompresowa¢ dane
Przetwarzanie informacji
Potrafi wskazaé narzedzie do gromadzen danych. Potrafi wyciagna¢ wnioski i wskaza¢ trudnosci i
3. Ankieta- tabela — wykres - analiza 1 P+ PP Umie opracowaé dane. problemy.
Potrafi zaprezentowa¢ dane.
4. Sprawdzian z opracowania danych 1
Multimedialne zastosowanie informatyki
Zna podstawowe style edytora. Potrafi zdefiniowa¢ nowy styl.
5. Style w edytorze tekstu 1 P+ PP Zna elementy stylu. Style w edytorze tekstu
Potrafi modyfikowa¢ styl.
Potrafi projektowac proste tabele Potrafi projektowac i formatowac ztozone tabele | Potrafi wstawi¢ dang tabelg.
6. Edycja tabeli 1 P+ PP Potrafi formatowac¢ tabel¢ (wypelnienie, obramowanie,
wstawia¢ elementy)
7. Sprawdzian z tabeli i styli 1
Rozwigzuje proste zadania za pomoca arkusza Rozwiazuje ztozone zadania za pomoca arkusza
8. Arkusz kalkulacyjny - zadania 1 P+ PP Umie projektowaé wykresy Zna 1 stosuje wigcej funkcji (min, max, jezeli,
Potrafi sortowa¢ dane srednia)
9. Funkcje w arkuszu 1 P+ PP Zna i stosuje funkcji (suma, $rednia) Zna i stosuje funkcji (min, max, jezeli, licz)
10. | Znaczniki HTML-a 1 P+ PP Wie gdzie wykorzystuje'sq; 'ngyk. ' Pptraﬁ napisaé prosta witryng WWW w Notat- | Wie gdzie wykorzystuje si¢ jezyk.
Zna podstawowe znaczniki i ich znaczenie niku.
Stolice Polski na przestrzenie dzie- Zna edytory HTML-a. ) ' Umie tworzy¢ hlPerleJ{cza na tekscie i graﬁ({e.
11. ., . 2 P+ PP Potrafi wstawi¢ i formatowac tekst i grafike. Potrafi utworzy¢ wielodokumentowa witryng
jow — edycja HTML-a
WWwW
12 Sprawdzian z dokumentu hipertek- |
© | stowego
Rozwigzywanie probleméw za pomoca komputera
13. | Algorytmy w 2yciu codziennym 1 P+ PP Potrafi ‘wska'zag co jest a co nie jest algorytmem Zna par¢ Vpodstawowych algorytmow i wie, do | Wie, co jest algorytmem.
Rozumie pojecie algorytmu. czego stuza.
Umie zbudowa¢ algorytm Euklidesa. Potrafi zaprojektowaé algorytm wyszukiwania
14. | Projektowanie algorytmow 1 P+ PP Potrafi zaprojektowa¢ algorytm prostego porzadkowania | elementu z prostego zbioru.

zbioru.
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15.

Sprawdzian z projektowania algo-
rytmow

Kierunki rozwoju informatyki

Wolne oprogramowanie czy komer-

Rozumie pojg¢cie wolne i komercyjne oprogramowanie

Rozumie filozofi¢ wolnego oprogramowania.

16. o 1 P+ PP oraz jego wady i zalety.
cyjne? .
Zna podstawowe oprogramowanie
Rozumie znaczenie tego dnia Wilacza si¢ czynnie w szkolne obchody Wie, po co jest ten dzien.
17. | Dzien Bezpiecznego Internetu 1 P+ PP Zna zalety i wady Internetu .
Zna podstawowe zasady bezpiecznego Internetu
Wie gdzie szuka¢ pomocy
18. | Test diagnozujacy 1
Klasa III
Liczba Tresci na- Wymagania
Lp Temat d - c "
GO0z S Podstawowe (P) Zaawansowane (7)) Poziom obnizony (PO)
Komputer i jego oprogramowanie
L Instalacja oprogramowania 1 P+ PP Rozum}e proces 1n§talac11 Potr‘aﬁ skonﬁguroyv'ac program
Rozumie zagrozenia Umie zainstalowa¢ i odinstalowa¢ program
Rozumie r6znicg¢ miedzy Internetem a Intranetem. | Potrafi sprawdzi¢ adres i nazwe whasnego kompu-
Rozumie rol¢ administratora. tera.
2. Sie¢ komputerowa - podstawy 1 P+ PP Wie, z jakich elementow sklada sig¢ siec. Zna rodzaje serwerow.
Zna role serwera w sieci. Potrafi wskaza¢ wady i zalety roznych $rodkow
Wie, co to jest WAN, MAN, LAN. transmisji.
Rozumie potrzebe zapewnienia bezpieczenstwa. Rozumie, od jakich czynnikow zalezy bezpieczen-
Jak zapewnié bezpicczehsiwo da- Wie gdzie szukaé pomocy nt. bezpieczenstwa | stwo
3. p p 1 P+ PP danych Wie jak zapewni¢ bezpieczenstwo danych
nych? . . . i .
Wie gdzie mozna zglasza¢ problemy z bezpie-
czenstwem danych
Informatyka w praktycznych zastosowaniach
4. Obliczenia logiczne 1 P+ PP Zna operatory logiczne Potrafi wykona¢ dziatania typu NOT, OR, AND
5 Prezentacja liczb w r6znych syste- 1 P+ PP Zna 3 systemy liczbowe Potrafi zamienia¢ posta¢ liczby z systemu dwoj-
’ mach liczbowych Potrafi wskazaé system liczbowy danej liczby kowego na dziesigtny i odwrotnie
6. Sprawdzian z systemow liczbowych 1
Multimedialne zastosowanie informatyki
7. Podstawy baz danych 1 P Rozumie konieczno$¢ tworzenia baz danych Zna podstawowe bazy danych.
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Zna przyktady baz
Zna i wskazuje elementy baz
Zna i prawidtowo przypisuje typy pol

Wie, dlaczego dane przechowuje si¢ w tabelach

Rozumie, co to s relacje

Potrafi zaprojektowac prosta tabele.

8 Projektowanie tabel ! P+pp Potrafi zaprojektowac prosta tabele Potrafi utworzy¢ i usunac relacje miedzy danymi
9. Projektowanic formularza 1 P+ PP Rozumie, co to i e'st i czemu stuzy formularz Rozpmle réznice miedzy kreatorem a widokiem
Potrafi utworzy¢ i edytowa¢ formularz projektu
10 Sprawdzian z projektowania tabel i 1
* | formularza
Rozumie, jaki jest cel kwerend Potrafi zaprojektowac¢ kwerende obliczeniowa
11. | Projektowanie kwerend 1 P+ PP Potrafi zaprojektowac¢ kwerende wybierajaca Potrafi zastosowac operatory logiczne
Potrafi sortowa¢ wyniki kwerend
Rozumie, jaki jest cel tworzenia raportu Potrafi przygotowac raport z grupowaniem danych
12. | Projektowanie raportow 1 P+ PP Potrafi przygotowac prosty raport Umie zsumowac i posortowa¢ dane w raporcie
Potrafi wydrukowa¢ raport
13. | Sprawdzian z kwerend 1
Rozumie pojecie korespondencji seryjnej Zna sposob okreslania typu koperty
14. | Koperty seryjne 1 P+ PP Potrafi przygotowac koperty seryjne za pomoca
kreatora
Wybiera wlasciwe narzgdzia informatyczne
15. | Przelew pocztowy ! P Rozumie problemy projektowania
Zna rodzaje tabulatora. Potrafi wybra¢ wlasciwy tabulator w zadaniu.
16. | Tabulator w edytorze tekstu ! P+pp Potrafi formatowac¢ prosty dokument — spis tresci. | Potrafi formatowa¢ ztozony dokument (cennik).
17. | Animowany GIF 3 P+ PP Zna narzedzia pryogramlstyczne. Potrafi zmienia¢ pargmetry animacji.
Potrafi pracowac na warstwach. Potrafi konwertowa¢ dane.
Sprawdzian z projektowania bane-
18. | ] 1
row reklamowych
Informatyka w praktycznych zastosowaniach
Rozumie cel tworzenia listu.
19. | List motywacyjny 1 P Wie, z jakich elementow sklada sig list.
Potrafi wyedytowa¢ dokument.
. . . . Wie gdzie szuka¢ dany dokument.
20. Srzq;iri\i/eli:jtaf,o}r’;ﬁ;:;z; pobicramy i 1 P Potrafi znalez¢ dany formularz.
P Y ’ Potrafi wypetni¢ dokument
1 Sprawdzian z wypetniania formula- 1
* | rzy urzgdowych
Uslugi sieciowe — dns, ftp, www i e- Zna ustugi sieciowe Potrafi wyjasni¢, do czego stuza
22. . 2 P+ PP . . - . .
mail Potrafi zaprojektowac prosta sie¢ Potrafi skonfigurowaé podstawowe ustugi
23. | Sprawdzian - projekt sieci kompute- 1
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rowej

Rozwigzywanie problemoéw za pomoca komputera

Funkcia liniowa - wvkresy i wlasci- Zna sposoby prezentacji. Potrafi wlasciwie zastosowac adresacje komorek.
24. woécij yKresy 1 P+ PP Potrafi wskazaé narzgdzie do rozwiazania proble- | Potrafi analizowa¢ wptyw parametréw na funkcje.
mu.
Zna sposoby adresowania komorek Potrafi wskaza¢ inne zastosowanie adresowania
25 Tabliczka mnozenia — adresy komo- 1 P+ PP Potrafi zaprojektowaé tabliczke mnozenia w do- | mieszanego i bezwzglednego
© | rek wolnym zakresie wykorzystujac kopiowanie for-
mut
Wie, co to znaczy ekonomiczny samochédd. Wie, jakie parametry wplywaja na ekonomike
26. | Ekonomika jazdy autem 1 P Potrafi obll(':zyc,k(')szt ! kn?Ja;dy . jazdy.
Potrafi policzy¢ ile przejedzie auto na jednym
litrze paliwa
Symulacia ziawisk fizveznych — rzut Potrafi symulowac rzut kostka w komputerze.
27. Y Ja 2 yezny 1 PP Potrafi policzy¢ prawdopodobienstwo kolejnych
kostka do gry .
liczb.
28 Sprawdzian z symulacji komputero- 1
T wej
Wyszukiwanie informacji — zozone Potrafi wyszuka¢ dany element w duzym zbiorze
29. loorytm 2 PP danych.
algorytmy Potrafi uporzadkowac duzy zbior danych.
30 Sprawdzian ze ztozonych algoryt- 1
T | mow
Kierunki rozwoju informatyki
Rozumie wady i zalety elektronicznego systemu Potrafi formularz przygotowac.
Elektroniczny system naboru do naboru
31. extroniczny syste 1 P Potrafi zatozy¢ konto, przygotowaé i wydrukowac
szkot ponadgimnazjalnych .
formularz zgloszeniowy
Zna terminy i plan dziatan w naborze
Sprawdzian z bezpieczenstwa da-
32. 1
nych - referaty
Wie jak jest skala bezrobocia Zna przyczyny bezrobocia
NBPortal — bezrobocie i zakupy Wie jak skutecznie walczy¢ z bezrobociem Zna prawo konsumenta
33. 1 P+ PP .. . o . .
przez Internet Rozumie jak konsument moze odstapi¢ od zakupu | Wie, na czym polega gwarancja
Rozumie celowo$¢ konta Wykonuje podstawowe operacje bankowe
34. | Konto bankowe 1 P+ PP Potrafi zatozy¢ Zna zalety i wady bankowosci
Zna problemy bezpieczenstwa
Rozumie znaczenie tego dnia Wilacza si¢ czynnie w szkolne obchody Rozumie wady i zalety Internetu.
35. | Dzien Bezpiecznego Internetu 1 P Zna zalety i wady Internetu
Zna podstawowe zasady bezpiecznego Internetu
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Wie gdzie szuka¢ pomocy

36.

Test diagnozujacy
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W systemie oceniania wyrézniam nastepujgce metody badan kompetencji:
— ocena biezacej pracy na lekcji,
— sprawdzian praktyczny,
—  projekt zespotowy,
— test diagnozujacy,
—  kartkowke,
— odpowiedz ustna,
— referat.
Biezgca praca ucznia na lekcji jest stale obserwowana min. celem wyr6znienia tych uczniow, ktorych
praca charakteryzuje si¢ samodzielno$cig, planowoscia i systematycznos$cig poparta osobistym zaangazowaniem.

Na sprawdzianie praktycznym uczen otrzymuje zadanie z niezbednymi wyjasnieniami w postaci tekstu na
tablicy, kartce Iub Internecie. Wymaga to od ucznia zrozumienia tematu, wyboru oprogramowania, zaplanowa-
nia dzialan, zgromadzenia danych, analizy danych, prezentacji wynikow pracy. Zawsze koncowym etapem jest
zapis wynikow do pliku. Ocena odbywa si¢ wraz z uczniem. Nauczyciel moze pyta¢ ucznia, dlaczego wybrano
dane metody, w jaki sposob osiggnat zamierzony cel oraz prosi¢ o powtoérzenie pewnych dziatan. Celem indywi-
dualizacji oceny nauczyciel obserwuje biezaca prace ucznia. Oto przyktadowe zadanie ze sprawdzianu praktycz-
nego:

Klasa I (sprawdzian z formatowania tekstu)
Przygotuj dokument, ktorego tres¢ znajdziesz tutaj (adres dokumentu — plik pdf). Zapisz dokument w pliku o na-
zwie wyspy fidzi. Sformatuj prawidtowo dokument a nastgpnie ustaw:

—  format strony na A4,

—  uklad strony - pionowy,

—  margines prawy i lewy na 2,5 cm,

— naglowek o tresci - Gazeta Wyborcza,

—  stopke o tresci - Wyspy Fidzi.

—  wydrukuj dokument na domysinej drukarce.

Projekt zespotowy jest podsumowaniem znacznego obszaru treSci nauczania. Otrzymuje go zespot
uczniow (2 lub wigcej osob). Nauczyciel wyjasnia istote pracy i najwazniejsze problemy, z ktérymi moze spo-
tkac si¢ uczen. Wskazuje rowniez zrédta informacji. Nauczyciel wstepnie okresla harmonogram projektu, lecz
traktuje go elastycznie. Zadaniem ucznia jest zgromadzenie, opracowanie i zaprezentowanie danych. Ocenie
podlega umiejetnos¢ pracy w zespole, podziat zadania w zespole, planowanie dziatan, inwencja i pomystowosé¢
rozwigzan. Projekty sa oceniane w obecnos$ci zespotu i porownywane, celem wskazania brakow i uwypuklenia
zalet. Nizej podaje przyktad projektu.

Klasa II (sprawdzian z arkusza kalkulacyjnego)
Przygotuj dane i zaprojektuj tabele dla jednego z ponizszych zadan. Zbuduj wykres, oblicz Srednig, maksymalng
i minimalng wartos¢. Wydrukuj arkusz. Zapisz arkusz w pliku - sprawdzian z arkusza.
—  Okresl ile samochodow w ciggu godziny przejezdza obok szkoly. Badania przeprowadz w ciggu tygo-
dnia pracy
—  Zbadaj ile uczniow odwiedza sklepik szkolny w czasie dlugiej przerwy. Badania przeprowadz w okresie
tygodnia pracy
—  Okresl ile czasu przeznaczasz na nauke w ciggu doby (lqcznie z naukg w szkole). Badania przeprowadz
w okresie calego tygodnia (sobota, niedziela - wlgcznie)
—  Zbadaj ilos¢ dni wolnych i roboczych w 3 pierwszych miesigcach nauki.
—  Zbadaj ilu 0sob wsiada do tramwaju na tym samym przystanku o tej samej porze dnia. Badania prze-
prowadz w okresie ostatnich 7 dni
—  Zbadaj ile i jakie komputery posiadajqg Twoi koledzy w klasie.
—  Zbadaj ile i jakie czasopisma czytajg Twoi koledzy w klasie.
—  Zbadaj ile srednio spedzasz czasu przed telewizorem w ciggu doby. Badania przeprowadz w okresie ca-
tego tygodnia (sobota, niedziela - wigcznie)
—  Zbadaj temperature powietrza o tej samej godzinie w ciggu dnia. Badania przeprowadz w okresie
ostatnich 7 dni

Test diagnozujacy jest forma réznicujacg wiedze i umiejgtnosci ucznia. Przeprowadzany jest na koniec
kazdego poziomu ksztatcenia. Rowniez na poczatku nauki w gimnazjum uczniowie sg diagnozowani, lecz nieo-
ceniani. Szukamy tym sposobem najlepszych ucznidéw i proponujemy im wspotpracg w ramach zaje¢ pozalek-
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cyjnych i w wielu obszarach aktywnosci informatycznej naszej szkoty. Testy diagnostyczne znajduja si¢ na
szkolnej platformie e-learningowej (e.gimkonst.pl).

Nader rzadko korzystam z kartkowki, jako formy sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci. Jedynie dla tema-
tow Scisle teoretycznych nie czesciej niz raz w roku szkolnym. Przyktadem kartkdéwki jest sprawdzian z syste-
moéw liczenia i operacji logicznych w klasie I11.

Podsumowanie biezacej lekcji lub bardzo krotkie powtorzenie z poprzedniej lekcji jest proba syntezy
wiedzy ucznia i jej utrwalania. Odbywa si¢ jedynie w formie odpowiedzi ustnej ucznia.

Ostatnig formg badania kompetencji sg referaty. Uczen otrzymuje temat, opracowuje go w domu. Przyno-
si go w formie pisemnej do szkoly. Na lekcji prezentuje jego tres¢. Nauczyciel sprawdza redakcje, szate edytor-
ska i merytoryczng tres¢. Prosi o wyjasnienia niektorych zagadnien np. zrédta wiedzy, problemu cudzej wtasno-
sci intelektualnej. Potem nastepuje krotka dyskusja. Na koniec otrzymuje oceng.

Klasa III (referaty z informatyki)
Przygotuj w edytorze tekstu referat na zadany temat. Sformatuj dokument i wydrukuj. Format - A4. Ukitad strony
- pionowy. Maksymalnie - 1 strona.
—  Bezpieczenstwo dziecka w Internecie - jest problem czy go nie ma?
—  Przemoc fizyczna i psychiczna w Internecie i komputerach - diagnoza i sposoby walki.
—  Przemoc w mediach i jej wptyw na rozwoj dziecka.
—  Oszustwa elektroniczne - jak ustrzec sig i jak zwalczac?
—  Bezpieczenstwo danych komputerowych - dobry sposob na hakerow i crakerow.
—  Uzaleznienie od Internetu i komputera - diagnoza i profilaktyka.
—  Ochrona wlasnosci intelektualnej - co zrobi¢, aby Polacy zrozumieli problem.
—  Niezgodne z prawem tresci w Internecie - diagnoza i jak ustrzec sie.
—  Co zrobi¢, aby Dzien Bezpiecznego Internetu w naszej szkole byt bardziej atrakcyjny!
—  Rozwoj i zastosowanie techniki cyfrowej - krotki wyklad o terazniejszosci i przysztosci.
—  Informatyk - moj zawod, czyli jak zostac profesjonalistq.
—  Systemy komputerowe - historia, zastosowanie i rozwoyj.
—  Podstawy systemu Linux - instalacja, uzytkowanie, zastosowanie.
—  Porownaj podstawowe polecenia systemu DOS i Linux (ok. 10) np. dir i Is.
—  Google - wyjasnij tajemnice sukcesu firmy.
—  Twoj pomyst na biznes informatyczny.

Sylwetka absolwenta

Zaktadam, ze absolwent naszej szkoty po 3 latach pracy na informatyce jest przynajmniej dobrze przygo-
towany do zycia we wspolczesnym spoleczenstwie informacyjnym.

Potrafi w szybki i skuteczny sposob rozwigzac¢ wiele zadan spotykanych w codziennej pracy z kompute-
rem przez wybranie optymalnego narzedzia, zapisanie pracy, zaprezentowanie i analiz¢ wynikéw. Rozumie ko-
rzys$ci 1 zagrozenia zwigzane z dynamicznie rozwijajaca si¢ informatyka. Zna i umie korzysta¢ z wielu zrodet
informacji. Posiada minimum wiedzy, ale olbrzymi zakres praktycznych umiejetnosci, przez co moze czué si¢
pewnie w szkole ponadgimnazjalnej, co potwierdza wieloletnie do§wiadczenie dydaktyczne.

Ewaluacja programu

Paroletnie doswiadczenie w realizacji programu wskazuje na potrzebe ciggtych zmian jego konstrukcji.
Zmieniajg si¢ przede wszystkim tre$ci nauczania. Dlaczego? Coraz lepsze wyposazenie w sprzet i oprogramo-
wanie, poziom wiedzy i umiejgtnosci ucznidow, coraz doskonalsze przygotowanie nauczyciela do pracy (materia-
ly dydaktyczne, konferencje, programy pomocowe, projekty krajowe i europejskie).

Zmianom ulega prawo o§wiatowe w obszarze nauczania, wychowania i roli rodzicéw w procesie ksztat-
cenia i wychowania. Znajduje to wyraz w priorytetach unii, ministra, kuratora i dyrektora szkoly. Z nich wynika
troska o ucznia zdolnego i ucznia o obnizonym poziomie wymagan edukacyjnych.

Wszystkie te aspekty musza znalez¢ odzwierciedlenie w tym programie. Tym samym istnieje koniecz-
no$¢ ciaglej ewaluacji. Koncowym akordem jest zatwierdzenie programu przez rade pedagogiczng na poczatku
roku szkolnego.
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Jak zrealizowa¢ to zadanie? Zaczynamy od ankiet wsrdd uczniéw na koniec roku szkolnego. Prosimy o
opinie i uwagi do realizacji programu rade rodzicow i samorzad szkolny. Swoje propozycje przedstawia rowniez
dyrektor szkoty. Na spotkaniu nauczycieli informatyki i zespotu przedmiotow przyrodniczych definiujemy
wnioski na kolejny rok szkolny. Na koniec autor wprowadza zmiany i przedstawia gotowy, lecz zmieniony pro-
gram dyrektorowi.
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