Scenariusz lekcji pokazowej: "Zastosowanie Al w réznych dziedzinach"

Adresaci: uczniowie klas VI-VII szkoty podstawowe;j

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji:

- Pokazanie wszechstronnosci sztucznej inteligencji

- Zainteresowanie uczniéw mozliwosciami wykorzystania Al w nauce i zyciu codziennym

- Zachecenie do krytycznego myslenia i kreatywnego korzystania z technologii

1. Wprowadzenie do Al (5 minut)

Nauczyciel ttumaczy:

- Czym jest sztuczna inteligencja (Al)

- Przyktady Al z codziennego zycia: asystenci gtosowi, filtry na Instagramie, propozycje filméw

- Al to narzedzie: nie wie wszystko, ale potrafi wiele pomaoc

Pytanie do uczniow: Czy korzystaliscie kiedys ze sztucznej inteligencji? Jak?

2. Pokazy zastosowanh Al w réznych dziedzinach (35 minut)

A. Muzyka (3 minuty)
- Polecenie do Al: "Napisz tekst piosenki o wakacjach w stylu reggae"
- Przeczytaj fragment, uczniowie moga zanucic refren

- Bonus: popros o akordy gitarowe
B. Plastyka (3 minuty)
- Al generuje obraz: "Pies jadacy na deskorolce w kosmosie"

- Uczniowie komentujg obraz: zabawny, nierealny, kolorowy

C. Turystyka / Geografia (4 minuty)



- Polecenie: "Zaplanuj wycieczke rowerowg w okolicy [nazwa miejscowosci] na 1 dzien"
- Al generuje trase i atrakcje

- Uczniowie: co by do niej dodali?

D. Programowanie (5 minut)
- Polecenie: "Napisz prostg gre w Pythonie, ktéra zgaduje liczbe od 1 do 20"
- Al pokazuje kod z komentarzami

- Dyskusja: jak komputer "mysli"?

E. Matematyka (4 minuty)
- Polecenie: "Rozwigz réwnanie: 3(x + 2) = 15 i pokaz kroki"
- Al rozwigzuje, uczniowie sprawdzajg poprawnosc¢

- Bonus: "Ut6z zadanie z procentami dla klasy 6"

F. Fizyka (4 minuty)
- Polecenie: "Wyjasnij zasade dziatania dzwigni dla 12-latka"
- Al ttumaczy prosto i jasno

- Bonus: "Podaj pomyst na prosty eksperyment z domowych rzeczy"

G. Jezyk angielski (4 minuty)
- Polecenie: "Ut6z dialog po angielsku w sklepie spozywczym"
- Al generuje, uczniowie mogg odegrac role

- Bonus: "Popraw zdanie: | goed to the park yesterday"

H. Zycie codzienne (5 minut)
- Polecenie: "Podaj przepis na pizze z 5 sktadnikéw"
- Polecenie: "Jak sie skutecznie uczy¢ do sprawdzianu?"

- Al daje konkretne i zrozumiate porady

3. Podsumowanie i pytania (5 minut)

- Nauczyciel podkresla, ze Al to narzedzie pomocne, ale trzeba uzywad go z rozsgdkiem



- Pytania do uczniéw:
- Co najbardziej wam sie spodobato?

- Czy chcielibyscie samodzielnie korzysta¢ z Al?

Zakonczenie: Zacheta do odkrywania, testowania, zadawania pytan i tworzenia wtasnych

pomystéw z Al

4. Polecane modele Al dla edukacji

[0 ChatGPT (OpenAl)
- Do: jezyka polskiego, angielskiego, matematyki, tworzenia tekstéw, kodu.
- Dziata w przegladarce, nie wymaga instalacji.

- Wersja darmowa lub edukacyjna - dostepna z ograniczeniami.

0 Khanmigo (od Khan Academy)
- Asystent Al zintegrowany z materiatami edukacyjnymi Khan Academy.

- Swietny do matematyki, nauk przyrodniczych i jezyka angielskiego.

0 Scribble Diffusion / DALL-E / Craiyon
- Do tworzenia rysunkow i grafik na podstawie opisu.

- Umozliwiajg uczniom kreatywna ekspresije.

[] Code.org (z Al Lab)
- Uczy dzieci podstaw programowania z wykorzystaniem Al.

- Interaktywne, zabawne srodowisko uczace logiki i kodu.

[] Duolingo z Al (Duolingo Max)

- Nauka jezykdéw obcych z konwersacjg opartg na Al.

[0 MagicSchool Al (dla nauczycieli)

- Tworzy testy, quizy, plan lekcji, karty pracy - pomocne w codziennej pracy nauczyciela.



Materiaty dodatkowe (opcjonalne):
- Prezentacja PowerPoint z grafikami i pytaniami
- Kod QR do ChatGPT (wersja bez logowania)

- Karty pracy: "Zastosuj Al samodzielnie" (np. utéz pytanie do Al i ocen jego odpowied?)



